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ADGERDATENINGUR

Adgerdateningurinn gerir pér kleift ad
framkveema tilteknar adgerdir begar pu att leik.

Geettu pess ad hafa lokio adgerdinni sem kom
upp a teningnum &dur en nasti leikmadur
kastar teningnum, annars er pad um seinan!

& Ef pad kemur upp sérabindi & teningnum attu
rétt 4 2 HP fra bankanum.

Ef pui faerd upp mid & teningnum mattu velja hvada
leikmann sem er i sjonmali sem & ad borga bankanum

1 HP. Leikmadur er ,,i sjonmali“ vio big ef hann er staddur
somum megin a spilabordinu. Pad pyoir ad pegar pu ert &
hornreit ertu med tveer hlidar spilabordsins i sjonmali.
Skodadu alla hluti ir ransfengskistunni sem pu ert med til
a0 ga hvort pui getur batt eda breytt midunaradgerdinni!

Ef pad kemur upp Boogie Bomb a teninginn missa allir
hinir leikmennirnir 1 HP til bankans og allir veggir verda
eydilagoir. Fjarlaegio pa af bordinu og setjio i bunkann
med Wall-spjoldunum (spjéldum med veggjum).

Ef pad kemur upp mdrsteinn skaltu faera big til og ljtlka
svo vio adgerdina fyrir pann reit. Svo skaltu setja upp
vegg a hvada reit sem er a leidinni. Hér er deemi:

Cuddle Team Leader byrjadi |-y
4 BYRJUNARREIT (GO) og

fékk 5 i teningakasti. Hin

gat pvi sett upp vegg a

hverjum merktu reitanna

sem er, par & medal

BYRJUNARREIT (GO).

Til hvers eru veggirnir?

Pegar bl kemur ad reit sem er med vegg,
sama hver setti hann nidur, verour pti ad
stoova par og halda afram med adgerdina
sem & vid pann reit. Fjarleegou pvi naest
vegginn og settu Wall-spjaldio i bunkann
med Wall-spjoldunum.

Pegar pu kemur ad reit sem er med vegg er ekki haegt ad
valda pér skada med neinni adgerd 4 adgerdateningnum eda
radast & pig med hlutum ur ransfengskistunni.

bu getur fiarleegt vegg med pvi einu ad komast & pann reit,
e0a med pvi ad nota hvada adgero sem er a adgeroateningi
e0a hvada hlut Ur ransfengskistunni sem er til ad radast a
vegginn, med sama hetti og radist veeri & annan leikmann.
Hér er deemi um hvernig haegt er ad eydileggja vegg og af
hverju pad skiptir mali hvada teningur er notadur fyrst.

i pessu daemi fékk Raptor tdluna 5 og mid upp &
teningana. Ef hann feerir sig fyrst verour hann ad
stoppa pegar hann kemur ad nasta vegg, sem er
adeins 3 reiti fra honum. ba Iykur hans umferd par,
hann fjarleegir vegginn en missir 2 HP fyrir ad lenda a
reit sem The Storm hefur lagt undir sig. bvi naest gt
hann notad midid til ad radast a Cuddle Team Leader.

Hann gati hins vegar lika notad miid fyrst til ad
eyoileggja vegginn, faert sig um alla fimm reitina og
sott Location-spjald fyrir Snobby Shores.

TENINGAKAST
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STORM-SPJOLD

begar pu lendir & eda ferd yfir BYRJUNARREIT
(GO) minnkar auga The Storm!

begar pu ert buin(n) ad gera skaltu taka Storm-
spjaldio sem er efst i bunkanum og snua pvi

vio. A spjaldinu stendur hvada reit The Storm
hefur lagt undir sig. Spjaldio segir pér ad pu eigir
a0 stadsetja spjaldid & tilteknum reit, eda, ef

The Storm hefur lagt undir sig stadsetningu, ad
staosetja Location-spjald pess reits med Storm-
hlidina upp.

Ef pu lendir 4 stadsetningu par sem The Storm
reedur rikjum parftu ad greida bankanum pann
fjolda HP sem er tilgreindur er & spjaldinu.

Ef pu lendir & einhverjum 60rum reit sem The
Storm hefur lagt undir sig parftu ad borga
bankanum 2 HP.

Ekki framkveema adgerd a einhverjum reit ef The
Storm hefur lagt reitinn undir sig.

begar Storm-spjaldi hefur verid komid fyrir a reit
er ekki haegt ad faera pad Ur stao.

Ef The Storm leggur undir sig fangelsisreitinn a
medan pu ert i fangelsi (Jail) missir pt ekki 2 HP.

HVAD GERIST EF EG MISSI OLL HP?

Um leid og bt missir sidasta HP ertu dr leik! pa
skaltu gera eftirfarandi:

1.
2.

Taktu leikpersonuna pina af leikbordinu.

Settu alla hluti ar ransfengskistunni sem pu att a reitinn
par sem pi misstir sidast HP. Neaesti leikmadur sem fer
yfir eda lendir 4 peim reit ma hiroa hlutina!

Settu pau Location-spjold sem pu kannt ad vera med
a samsvarandi reiti 4 spilabordinu, med Storm-hlidina
upp. The Storm hefur lagt pa undir sig!

LOK SPILSINS

Leiknum Iykur pegar pad er adeins
einn leikmadur eftir.
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HVAD ER NYTT 0G OPRUVISI VID MONOPOLY FORTNITE?

84 sem stendur sidastur uppi er sigurvegari!

MONOPOLY Fortnite snyst ekki um a0 eignast hluti heldur um ad prauka lengur en allir adrir!
pao er ekki ndg ad leggja undir sig flestar stadsetningar, pa parft lika ad halda lifi lengst allra til ad vinna!

Health points

Health point (HP), eda heilsustig, koma i
stad peninga. Pu vinnur pér inn HP med
bvi ad na i aukna heilsu med teningakasti,
med pvi ad lenda & varoeldsreitum

eda meo pvi ad safna hlutum 0r
ransfengskistunni. P missir HP ef annar
leikmadur reedst 4 pig eda ef pu lendir i
The Storm.

Stokktu ut ur The Battle Bus!

i pessari (tgafu af MONOPOLY byrjar
leikurinn ekki & BYRJUNARREIT (GO)! Pess
i stad skiptast leikmenn & i upphafi leiks
a0 stadsetja leikpersonuna sina einhvers
stadar 4 spilabordinu. bannig verdur
audveldara fyrir leikmennina a0 dreifa sér
o0g komast pannig hja pvi ad verda fyrir
aras strax i upphafi leiks.

Adgerdateningur
E bessum teningi er kastad um leid og
» tolusetta teningnum. begar pa att leik faerir
ﬁ @ bu pig um tiltekna reiti 0G um leid setur pd
af stad adgerd, eins og ad sprengja Boogie
Bomb eda byggja ,,vegg“ & spilabordinu

sem pvingar adra leikmenn til ad stoppa &
peim reit.

The Storm nalgast

i hvert sinn sem leikmadur fer yfir
BYRJUNARREIT (GO) parf hann ad draga
Storm-spjald. A spjaldinu kemur fram hvad
hinn lifshaettulegi Storm verdur ad pekja
marga reiti 4 spilabordinu.

i FYRSTA SINN SEM SPILAD ER

Losadu hvert outfit fyrir sig Ur pappanum
og festu pad 4 plaststandinn.

9 Losadu hvert Wall-spjald fyrir sig Ur pappanum og
settu 4 pad brot svo ad pad geti stadid upprétt.

e Limdu einn merkimioa a hverja hlid adgerdateningsins,

i hvada rod sem er.

Q Limdu einn merkimida & hverja hlio
adgerdateningsins, i hvada roo sem er.
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GERDU ALLT KLART!

Settu HP-peningana Stokkadu bunkana med

par sem allir leikmenn ransfengskistuspjoldunum og

na til peirra. Storm-spjéldunum hvorn fyrir
L sig og settu bunkana & hvolf hér.

hefur leikinn med

Mundu ad pu getur ekki verid med fleiri en 15 HP.
Ef bt ert med 15 HP og einhver adgerd kallar & ad pu safnir
fleiri HP skaltu ekki gera pad.

Settu Location-spjoldin & bordio, naest reitunum sem

samsvara hverju spili. Ef pad er ekki ndg plass skaltu
hafa spjoldin i bunka og velja einhvern leikmannanna
til ad passa bunkann.

Hver leikmadur velur sér outfit og kastar svo tolusetta
teningnum. Leikmadurinn sem faer heestu tdluna faer ad
velja hvar hann byrjar leikinn og setur sina leikpersonu &
pann reit. Stadsetning annarra leikmanna eftir pad gengur
til vinstri. Pegar pa att ad gera i fyrsta sinn skaltu gera pad
sem stendur & pinum reit.

SPILID LEIKINN!

Til ad vinna

Feerdu pig eftir spilabordinu og leggou
hald & stadsetningar, berstu vid dvinina
og reyndu ad fordast The Storm.
Leikmadurinn sem stendur sidastur uppi
begar allir adrir eru uppiskroppa med HP
vinnur leikinn!

Hver byrjar?

Sa leikmadur sem setti sina leikpersonu

fyrst & bordid & fyrstur leik. Eftir pad

gengur spilid til vinstri.

begar pu att leik

1. Kastadu badum teningum og gerou
eftirfarandi, i hvada rod sem er:

- Hreyfou leikpersonuna pina fram
um pann reitafjélda sem kom upp &
teningnum.

Hvar lentir pu? Fardu eftir
reglunum & peim reit & bordinu. Sja
nanar i REITIRNIR A BORDINU.

- Framkvamdu adgerdina sem
kom upp & adgerdateningnum. Sja
nanar i ADGERDATENINGURINN.

2. begar pu ert btin(n) ad gera
og hefur lent & eda farid yfir
BYRJUNARREIT (GO) skaltu taka
Storm-spjaldio sem er efst i
bunkanum og snia pvi vio.
Auga The Storm er ad minnka!
Sja nanar it STORM-SPJOLD.

Location-skipti (skipti a
stadsetningum)

i hvert sinn sem pu att leik getur pu
bodist til ad skipta & stadsetningum og/
eda hlutum dr ransfengskistunni vio
adra leikmenn.

REITIRNIR A BORDINU
Locations (stadsetningar)

TILTED TOWESS

Unclaimed Locations
(stadsetningar a lausu)

Ef b0 lendir 4 stadsetningu sem
enginn hinna leikmannanna hefur
lagt undir sig og er ekki undir The
Storm getur pu lagt reitinn undir pig
Okeypis! P4 parft pu ekki ad borga
neitt. Taktu Location-spjaldio.

Safnadu litasettum!
Ef 0 hefur lagt undir pig badar
stadsetningarnar i tilteknum lit
getur pa fengid 2 HP i hvert sinn
sem pu lendir & 6orum hvorum
peirra reita.

Stadsetningar sem adrir
leikmenn leggja undir sig
Ef pu lendir 4 stadsetningu sem
einhver hinna leikmannanna
hefur lagt undir sig parftu

a0 greida bankanum pann

fjolda HP sem er tilgreindur a
spilaboroinu.

Stadsetningar sem
eru undir The Storm

Pegar pu lendir a stadsetningu
sem The Storm hefur lagt
undir sig (sja STORM-
SPJOLD) attu ad greida
bankanum pann fj6lda HP
sem fram kemur & Storm-

hlid stadsetningarspjaldsins.
Athugadu ad pu greioir fleiri
HP fyrir stadsetningu sem The
Storm hefur lagt undir sig.

BYRJUNARREITUR (

begar pu lendir a eda
ferd yfir BYRJUNARREIT
(GO) faerou 2 HP fra
Bankanum. begar pu ert
bdin(n) ad gera skaltu
taka Storm-spjaldio sem
er efst i bunkanum og
snda pvi vid. Sja nanar i
STORM-SPJOLD.

Ef The Storm hefur lagt
undir sig BYRJUNARREIT
(GO) geta leikmenn ekki
fengiod 2 HP fyrir ad fara
yfir eda lenda & peim reit
en eiga eftir sem &our ad
draga Storm-spjold.

Fritt staedi

(Free Parking)
Slappadu af! Ekkert gerist.

Vardeldur

Ef pd lendir & pessum
reit skaltu hvila pig um
stund! bu feerd 1 HP
fra bankanum.

Gaddagildra

Ef pd lendir & pessum
reit parftu ad borga
bankanum 1 HP.
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Ransfengskista

Ef pu lendir & pessum reit attu ad
draga ransfengskistuspjald.

Hlutir & ransfengskistuspjaldi geta
verio tvenns konar: Hlutir sem pu
heldur eftir og hafa ahrif & gang
leiksins eftir pad og hlutir sem eru
merktir sem einnota, p.e. ma adeins
nota i eitt skipti.

bu matt nota fleiri en einn hlut i
hverri umferd og sumir hlutanna
geta verid mjog 6flugir begar peir
eru notadir saman.

bu matt halda eftir einnota spjoldum
par til pu vilt nota pau, en matt
adeins nota pau pegar pu att leik.

begar bUio er ad nota einnota spjald
er pad sett nedst i bunkann med
ransfengskistuspjoldunum.

Ef bt dregur hlut sem faerir

pér heilsu, en ert pegar med
hamarksfjolda HP (15), mattu halda
peim hlut og nota hann seinna.
Mundu ad pu getur ekki verio
me0 fleiri en 15 HP.

Bara i heimsokn
(Just Visiting)

Ef pu lendir & pessum reit skaltu
setja persénuna pina & svaeoio fyrir
pa sem eru ,Bara i heimsokn*.

Fardu i fangelsi (Go to Jail)

Ef i lendir & ,,Fardu i fangelsi“ (Go to Jail) skaltu
gera eftirfarandi:

860

Feerdu leikpersonuna pina tafarlaust a

% / ' fangelsisreitinn (In Jail).
Q\g g (In Jail)

Ef The Storm hefur lagt undir sig reitinn missir pu
= 2 HP, en ferd samt ekki i fangelsi (Jail). P0 getur
haldid afram eins og venjulega i nestu umferd.

Dragdu Storm-spjald og pektu fidlda reita sem
tilgreindur er & spjaldinu med The Storm.

bl feerd ekki 2 HP fyrir ad fara yfir byrjunarreit (GO).
P4 er pinni umferd lokio.

| fangelsi
A medan pu ert i fangelsinu (Jail) geta adrir leikmenn
samt sem aour radist 4 pig.

Ef The Storm leggur undir sig fangelsisreitinn & medan pa ert i
fangelsi (Jail) missir pu ekki 2 HP.

Hvernig kemst ég ur fangelsi?

Pl parft a0 borga bankanum 2 HP &dur en pui feerd ad kasta
teningnum. Svo skaltu kasta badum teningunum og leika pina umfero,
eins og venjulega.

EDA

Kastadu tolusetta teningnum. Ef b feerd toluna 6 sleppur pa Gr
fangelsinu an pess ad borga neitt! Kastadu baoum teningunum og
leiktu pina umferd, eins og venjulega. Ef pér mistekst ad fa upp sexu
er pinni umferd lokid. Eftir seinni tilraun til ad kasta teningunum mattu
fara (r fangelsinu én pess ad borga og kasta svo badum teningunum
eins og venjulega nast pegar pu att leik.

Ef The Storm hefur lagt undir sig fangelsisreitinn heldur pu ekki afram
a0 missa HP fyrir hverja umferd & medan pu ert i fangelsinu (Jail). bu
missir pessi 2 HP adeins einu sinni.

Ef b ert a fangelsisreitnum pegar The Storm leggur hann undir sig
sleppur b ar fangelsinu an pess ad borga neitt! Faerdu pig eins og
venjulega nast pegar pu att leik.




